


• BME-s gyökerekkel rendelkező
adatbányászattal foglalkozó cég

• ajánlórendszereket fejlesztünk





• 2006 Q4: Netflix Prize 
– ajánlórendszer 
tökéletesítésére kiírt 
1M$-os verseny

• 2007 Q4: négy alapító
létrehozza a Gravity 
R&D Kft, a Netflix 
versenyen elértek 
kamatoztatására



• 2008 Q1-Q2: győzelem 
a Valdeal 
projektversenyén az IT 
kategóriában
– befektetési tárgyalások 

támogatása
– üzleti terv kidolgozása

• 2008 Q4: győzelem a 
Strands 1st Call for 
Recommender Start-
ups versenyen az 
Impress projekttel



• 2009 július 26: Netflix 
verseny véget ér, 
Gravity (The 
Ensemble) 
holtversenyben első
– médiajelenlét
– üzleti megkeresések

• 2009 Q4: első
befektetés, 110 
MHUF





• 2010 Q1-Q2: A cég 
fokozatos bővítése, első
hazai ügyfeleknél elindul az 
ajánlórendszer SaaS 
konstrukcióban

• 2010 Q4: az elektronikus 
kereskedelem több üzleti 
szegmenséből jó néhány 
ügyfél: 
– Kosaras e-commerce 

megoldások (normál és 
ismétlődő)

– aukciós oldal
– Ticketing
– dating site
– live video



• 2011 Q1: Több külföldi 

ügyfélnél működő

rendszer: USA, Anglia, 

Németország, stb.

• 2011 Q2-Q3: Első

telepített IPTV és e-

commerce megoldások





• Más követelmények vannak egy versenyen 
és más ipari alkalmazásoknál
– pontosság vs. megbízhatóság, skálázhatóság, 

kiszolgálási sebesség

• Ötlettől a szállítható szoftverig hosszú az út
• Nincs királyi út!

– számos alkalmazási terület: eltérő algoritmikus 
megoldások

– még szegmensen belül is különbözőek lehetnek, 
pl. egy weboldal adatainak jellemzőitől függően



• Rálátás a terület kutatási fókuszaira
• Tapasztalat szakcikkekben leírt módszerek 

implementálásában
– ipari környezetben

• Tapasztalat és kutatói igényesség feladat formalizálás 
és optimalizálás területén

• Kapcsolat potenciális és érdeklődő fiatal 
munkaerőkkel

• Szinergialehetőségek
– korai kutatási fázisban lévő technológiák megjelenése 

egyetemi kutatási témákban
– figyelemfelkeltés, munkaerőtoborzás
– szellemi tulajdon kérdései




